PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI
klasa IA,IAB,ITAB,IIIA

Na lekcjach informatyki realizowany jest program nauczania do podstawy programowej
opracowany przez Grazyne Kobg, wydany przez wydawnictwo MIGRA.

Uczniowie korzystajg z podrecznikdéw
Kazdy uczen prowadzi zeszyt przedmiotowy. Sposob prowadzenia zeszytu jest
wyrywkowo sprawdzany i oceniany przez nauczyciela.

Jesli uczen opusci ponad 50% lekcji moze by¢ niesklasyfikowany.

Nieobecnos¢ na lekcji nie zwalnia z obowigzku opanowania omawianych i ¢wiczonych
zagadnien. W przypadku dtuzszej usprawiedliwionej nicobecnoS$ci czas na uzupetnienie
brakow jest ustalany indywidualnie.

Formy sprawdzania i oceniania wiedzy teoretycznej 1 praktycznych umiejetnosci ucznia:

= Sprawdziany teoretyczne (w formie pisemnej lub interaktywnej) i praktyczne
(przy komputerze), zapowiedziane z tygodniowym wyprzedzeniem.
Oceng ze sprawdzianu mozna poprawi¢ w ciggu dwoch tygodni.

» (Odpowiedzi ustne z aktualnie omawianego dziatu.

» Qcena poprawno$ci wykonywana ¢wiczen na lekcjach.
» (Qcena aktywnosci podczas zajec.

= Prace domowe.

Kazda ocena jest motywowana przez nauczyciela lub jasno wynika z wczesniej
okreslonych kryteriow.

Poprawianie ocen jest mozliwe podczas dodatkowych zaje¢ w terminach okreslonych
przez nauczyciela.

Uczen moze zdoby¢ oceng¢ za dodatkowe formy aktywnosci — referaty, prezentacje, wtasne
programy, udziat w konkursach informatycznych, wykazanie si¢ wiedza lub
umiej¢tnosciami wykraczajacymi poza realizowany program nauczania.

W zaleznosci od stopnia zaangazowania moze to mie¢ wptyw na podwyzszenie oceny
koncowe;.

Szczegdlowe wymagania 1 kryteria ocen podawane sg przed realizacja kazdego dziatu.



e Szczegbélowe kryteria ocen w skali 6-1:

= QOcenge celujaca (6) otrzymuje uczen, ktory:
- posiada wiedz¢ wykraczajaca poza zakres materiatu programowego,
- umie samodzielnie zdobywa¢ wiedze z r6znych mediow (np. Internet, czasopisma
komputerowe, edukacyjne programy multimedialne),
- wykazuje inicjatywe rozwigzywania konkretnych problemow w czasie lekcji 1 pracy
pozalekcyjnej,
- wykonuje z wlasnej inicjatywy dodatkowe prace,
- osiagga sukcesy w konkursach przedmiotowych,
- wykonuje prace na rzecz szkotly i pracowni.
* QOcene¢ bardzo dobra (5) otrzymuje uczen, ktory:
- opanowatl pelny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony programem nauczania
informatyki w danej klasie,
- sprawnie postuguje si¢ komputerem i zdobytymi wiadomosciami,
- samodzielnie rozwigzuje problemy teoretyczne i praktyczne,
- biegle i poprawnie postuguje si¢ terminologig informatyczna,
- biegle i bezpiecznie obstuguje komputer,
- biegle pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie.
* QOcene¢ dobra (4) otrzymuje uczen, ktory:
- dobrze opanowal umiejetnosci i wiedze z zakresu materiatu programowego,
- postuguje si¢ terminologia informatyczna,
- poprawnie i bezpiecznie obstuguje komputer,
- Z pomocg nauczyciela rozwigzuje problemy wynikajace w trakcie wykonywania zadan
programowych,
- pracuje w kilku aplikacjach jednoczes$nie.
* QOceng¢ dostateczna (3) otrzymuje uczen, ktory:
- w sposob zadowalajacy opanowat umiejetnosci 1 wiedze z zakresu materiatu
programowego,
- zna terminologi¢ informatyczna, ale ma trudnosci z jej zastosowaniem,
- poprawnie 1 bezpiecznie obstuguje komputer,
- nie potrafi rozwigza¢ problemdéw wynikajacych w trakcie wykonywania zadan
programowych, nawet z pomoca nauczyciela,
- poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednoczesnie.
* Ocene¢ dopuszczajaca (2) otrzymuje uczen, ktory:
- czesciowo opanowal umiejetnosci 1 wiedze z zakresu materiatu programowego,
- czgsciowo zna terminologi¢ informatyczna, ale nie potrafi jej zastosowac,
- bezpiecznie obstuguje komputer,
- zadang prac¢ wykonuje z pomoca nauczyciela,
- ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach,
- poprawnie uruchamia komputer i zamyka system,
- poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje.
* Oceng¢ niedostateczna (1) otrzymuje uczen, ktory:
- nie opanowat umiejetnosci 1 wiedzy z zakresu materiatu programowego,
- nie zna terminologii informatycznej,
- nie stosuje zasad bezpiecznej obstugi komputera,
- nie potrafi poprawnie uruchomi¢ komputera i zamkna¢ systemu.



